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Valdban lejart a mizeumok kora?

A valtozas kulcsat az ismeretek élményszer( atadasa, a szérakoztatva oktatas
jelentheti

,A muzeumoknak vége?” — az idei kozponti felvételi magyar nyelv
feladatsoraban errél a kérdésrél kellett fogalmazast irniuk a kozépiskolakba
felvételiz6 didkoknak. Lehetett amellett érvelni, hogy a muzeumok kora lejart,
de az ellenkezGjérél is megfogalmazhattdak véleményiket, azaz, hogy a
muzeumoknak korantsem fellegzett be. A kérdés az internet egyre szélesebb
kord haszndlatabdl fakaddan valdban aktualitas: mit tud ma nydjtani egy
muzeum? Mennyiben valtoztak meg a latogatdi igények, és milyen hatassal volt
a koronavirus-jarvany a muzeumok mikddésére? Es a legfontosabb kérdés:
miként tudjak eredményesen elsajatitani a muzeumban Ilatott-hallott
ismereteket a mai latogatok?

Cikkiinkben —hazai és nemzetkdzi el6remutato példakat alapul véve - a modern,
élményszerlien mikodé muzeumok létjogosultsagat kivanjuk bemutatni. Az
olyan tuddsmegosztasét, mely a szérakoztatva oktatast, a figyelem lekotését és
a latogatdk bevonasat tlzi ki céljaul.

Tobb ezer muzeum, egyetlen definicio

A muzeum sz6 hallatan elsére sokunknak a hatalmas, oszlopos épiiletek jutnak
az eszébe, melyekben mdalkotasok, torténelmi nevezetességek megtekintésére
van lehet8&séglink. Azonban elég csak hazai viszonylatban koérilnézniink ahhoz,
hogy szembe talalkozzunk olyan élményalapu, a latogatd bevondasara torekvd
modern |étesitményekkel, mint a Light Art Museum, a Magyar Zene Haza, vagy
a Pénzmuzeum. Nincs hat egyszer(i dolgunk, ha meg szeretnénk hatarozni: mi
pontosan a muzeum.

A Muzeumok Nemzetkozi Tanacsa tavaly 6sszel - hosszas egyeztetések utan —
frissitette és fogalmazta Ujra a muzeum definiciéjat: ,A muzeum a tdrsadalom
szolgdlatdaban dllé nem profitorientdlt, allando intézmény, amely kutatja, gydijti,
megdrzi, értelmezi és kidllitia a tdrgyi és szellemi érékséget. A muzeum a
nyilvdnossdg szamdra nyitott, hozzdférheté és befogadd, elbsegiti a
sokszinliséget és a fenntarthatosdgot. Etikusan, szakszeriien és a k6zdsségek
részvételével mikédik és kommunikdl, vdltozatos tapasztalatot nydjtva az
oktatds, a szorakozads, a reflektiv gondolkodds és a tuddsmegosztds terén."



Az Uj definicidban tehat a tudasmegosztas mellett az oktatas és a szérakoztatas
is helyet kapott a muzeumok nyujtotta élmények kozott. Tény, hogy a
digitalizacié térnyerésével az ingerkliszoblink kitolédott. Hogy lekossik a
figyelminket és a lényegre koncentraljunk, nem elég szlirni a szdmtalan
csatornan érkez6 informacidkat, hanem valamilyen médon az érdekl6dést is
fenn kell tartanunk. Ami 10-20 évvel ezel6tt lekototte egy altalanos vagy
kozépiskolas diak figyelmét, ma mar lehet, hogy ,radar alattinak” szamit, vagy
nem elég érdekfeszité egy mai fiatalnak. A hatalmas zajban tehat a kiallitasok
élménykozpontusagara érdemes egyre nagyobb hangsulyt fektetni.

Az online megjelenés erdsitése érdekében a muzeumok mar korabban is komoly
|épéseket tettek, am azigazi elmozduldst a koronavirus-jarvany okozta lezarasok
hoztak. Szamos kiallitasrol készilt ekkor virtualisan bejarhaté valtozat, mely altal
nemcsak magat a tarlatot tekinthetjik meg, hanem a targyakat is
megvizsgalhatjuk kdzelebbrél professzionalis 3D scannereknek készonhetben.
Ennek nyoman az orszdg barmely pontjarél akar azonnal atélhetjik a
tarlatvezetés élményét. Az otthoni elérhet6ség mellett a technoldgia Uj
lehet6ségeket nyitott meg a vandorkiallitasok el6tt is.

A lehetGségek és eszkdzok széles tarhdza tehat adott. Nézziik, hogyan éltek
mindezzel a muzeumok, milyen megoldasokkal valaszoltak a jelenkor
kihivasaira.

Europai gyakorlatok

A European Museum Forum 1977 6ta minden évben kiosztja az Ev Eurdpai
Muzeuma dijat, melynek elbiraldsa soran fontos szerepet kap az innovacidé és a
minGségi tudasatadas, valamint szemléletformalas. Az utdbbi években olyan
intézmények nyerték el ezt a neves dijat, mint a holland Museum of the Mind, a
Naturalis Biodiversity Center és a svajci Stapferhaus.

Mindharom intézmény kilonds hangsulyt fektet a kidllitas latvanyelemei mellett
arra, hogy a latogato élményekkel gazdagodjon, egyes esetekben akar 6 maga is
részévé valjon a kiallitasnak. A Naturalis Biodiversity Center példaul lehet6séget
biztosit arra, hogy a régészek és kutatok munkajdba betekintést nyerjink, az
élmények gydjtése soran akar 6shill6csontokat is kézbe vehetlink.

A Museum of the Mind egy olyan, sokakat érdekl6 témat dolgoz fel, mint az elme
m(ikddése. Ennek bemutatasa kozben a muzeum tilizetesen korbejarja a
mentdlis egészség megbrzésének témakorét. Végll pedig mi magunk is
bévithetjik a kiallitas anyagat egy-egy feljegyzett gondolatunkkal.



A Stapferhaus koncepcidja nem 6sszpontosul egyetlen tematika koré, inkabb a
k6zOsséget mozgatd egyes kérdések megvalaszolasat tlizte ki célul. Példaul,
hogy miként tudjuk egy informacidrél megallapitani, hogy az igaz, vagy csak félre
akarnak vezetni vele minket. A kérdések megvalaszoldsaban szamtalan digitalis
eszkdz, interaktiv jaték, és vezetett el6adas segit bennlinket.

Zenétodl a pénz utjaig - itthon is van mit megnézni!

A friss muzeumi szemlélet hazankban is er6sddik mind az online megjelenés,
mind az élménykdzpontusdg tekintetében. J6 példa a Néprajzi Muzeum
,EthnoZoom”cim(i dijnyertes alkotdsa, mely az egyes targyak kalandos utjat
mutatja be, a feltarastdl a kidllitdsba helyezésig. A Pet6fi Irodalmi Muzeum is
élen jar a mozgdképgyartasban. Ok elsésorban a fiatalabb kdzonséget
igyekeznek elérni, részben ennek koszonhetd, hogy TikTok felliletikdén szamos
kreativ videdval taldlkozhatunk. Az élményalapusag szempontjabdl érdemes
szot ejtentink a Light Art Museumrdl, amely leny(lig6z6 latvanyvilaggal vezet be
minket a fényfestés és a vilagitastechnika vilagaba. A Magyar Zene Haza szintén
uttorének szamit az élménykozpontusag terén: a Kreativ Hangtérben példaul
nyolc kilénbozd installacio segitségével lehet jatszani a hangokkal, majd élvezni
a sajat magunk altal |étrehozott produkciot.

Ha mar latvany és szdrakozds, nem mehetlink el sz6 nélkil a marciusban egyéves
szliletésnapjat Ginnepl6 Magyar Pénzmuzeum és Latogatdokozpont mellett sem.
A muzeum interaktiv digitalis tudastar segitségével mutatja be a pénz funkcioit
5 dllomdason keresztll. Lehet6ség nyilik példaul megemelni egy valddi
aranyrudat, és pénzt is nyomtathatunk sajat arcképlinkkel ellatva. A
Pénzmuzeum csoportos muzeumi foglalkozasokkal és a teljes kiallitason ativel6
jatékkal is igyekszik tamogatni a [atogatdi élményt.

A jelenkor kihivasait érté6 muzeumok specialis tudast és éilményeket hordoznak,
nem ritkdn az életlinket jelent6sen meghatarozé témak kapcsan tudnak
hitelesen és eredményesen ismereteket atadni. A visszamérések, a latogatoi
jelzések nyoman batran kijelenthet6: a muzeumok ideje korantsem jart le, s6t,
egy Uj korszak, az élményszer(i m(ikdodésre fékuszaldé mizeumok kora most
kezd6dott el.

»Szerkesztett formdban megjelent a Magyar Hirlap.hu oldalon 2023. februdr 7-én.”






