Hergar Eszter — Pel6cz Judit
A mesterséges intelligencia (MI) uj tavlatai a miivészetben

A mesterséges intelligencia (MI) a muzeumok vilagdban is uj tavlatokat képes nyitni. Segitségé-
vel rekonstrudlhatunk egy-egy miialkotdst, vagy akdr kiegészithetjiik egy zenész befejezetlen
haszndlni az Mi-t, hanem arra is, hogy segitse a hattérben dolgozo szakemberek munkdjat. Az
Amerikai Muzeumok Szévetsége szerint a 21. szazadban a mesterséges intelligencia alapveté
eszkoz lesz a hatalmas mennyiségli adatot kezel6 muzeumok szamdra. Tekintsiink at néhdny
muzeumot, ahol a mesterséges intelligencia mdr bizonyitott.

A muzeumok és az Ml taldlkozdasdra jé példa Pepper, a humanoid robot létezése, amihez hasonlét
tobb muzeumban is elhelyeztek. Pepper a budapesti Pénzmuizeumban is megtalalhatd Mani né-
ven. A mesterséges intelligencianak koszonhet6en képes kérdésekre valaszolni, torténeteket me-
sélni, ezaltal hozzaférhet6bbé tenni a kulturat a fiatal Iatogatok szamara is. A robot a nyelvi aka-
ddlyokat szintén le tudja kiizdeni, igy megkonnyiti az adott kidllitds befogadasat a kilfoldi vendé-
gek szamara.

A muzeumi robotok egyik els6 példajat a parizsi Musée de quai Branly szolgaltatta: 2016-ban ez
az intézmény adott otthont Berensonnak, a mukritikus robotnak, aki a muzeum termeiben kalap-
ban, kabdtban és sdlban sétalgatott. A robot egy kameran keresztiil rogzitette a latogatok reakci-
oit egy-egy mtargynal, ezeket a felvételeket megosztotta egy szamitégéppel, igy képes volt a sa-
jatizlését is fejleszteni.

Az észak-karolinai Duke Egyetemhez tartozé Nasher M(ivészeti Muzeum idén szeptemberben nyi-
totta meg a ,, Tégy ugy, mintha kurdtor lennél: egy Ml generdlt tarlat” cim( kiallitdsat, melynek
kurdtora nem egy él6 ember, hanem a mesterséges intelligencia volt. Az egyetem tanarai és hall-
gatdi létrehoztak egy olyan programot, amely a miUzeum adatbazisabdl nyilvanosan hozzaférhet6
informacidkat nyer ki. A Nasher Muzeum gy(jteményében taldlhatd mintegy 14 ezer targyat tar-
talmazd adathalmazt atalakitottak gépileg olvashaté adatokkd, amelyek a ChatGPT platformija al-
tal elérhetdk. A projekten dolgozd csapat arra kérte a ChatGPT-t, javasoljon témakat a kiallitas-
hoz.

A mesterséges intelligencia az ,,utdpia” és ,tudat alatti almok” cimszavakat adta meg, a tarlat ci-
mének pedig a Holnap Almai elnevezést javasolta. Végil megkérték az MI-t, hogy allitson dssze
egy targylistat a kidllitdshoz az intézmény gyljteményében taldlhaté darabokbdl. Az dltala kiva-
lasztott mUtargyak mintegy 4000 évet 6leltek fel, Kr. e. 2000-t6l egészen 2021-ig. A kivalasztott
targyak azonban sok esetben nem kapcsolédtak a kidllitas tematikajdhoz. Tanulsdgos viszont,
hogy a mesterséges intelligencia inkabb azokat a darabokat részesitette el6nyben, amelyek létre-
hozasahoz a mesterséges intelligenciat hasznaltak.

A mesterséges intelligencidnak készonhet6en a floridai Dali Muzeum Dali él cim( projektjében a

muzeum latogatdi tobbet megtudhatnak Salvador Dali életérdl, mégpedig magatél a mivésztdl.



Ehhez a projekt megalkotdi alapos kutatdmunka soran 6sszegy(jtotték a festézsenirdl készilt in-
terjukat, archiv felvételeket és idézeteket, melyeket arra hasznaltak fel, hogy egy Ml-algoritmus-
nak megtanitsak a festémdvész arckifejezéseit. A szerepre olyan szinészt kértek fel, aki hasonld
fizikai jellemz&kkel birt, mint Dali. Végezetlil a mesterséges intelligencia létrehozta a m(ivész kép-
masanak egy olyan valtozatat, amely szinte tokéletesen visszaadta a szinész arcdt és mimikajat.

A MUZEUMOK NEMCSAK A LATOGATOI ELMENY FOKOZASARA TUDJAK HASZNALNI AZ MI-T,
HANEM ARRA IS, HOGY SEGITSE A HATTERBEN DOLGOZO SZAKEMBEREK MUNKAJAT.

Az Amerikai Muzeumok Szovetsége szerint a 21. szazadban a mesterséges intelligencia alapvet6
eszkoz lesz a hatalmas mennyiségil adatot kezel6 muzeumok szamara. Az algoritmusok feltarhat-
jak a digitalis képgyljteményekben rejl§ lehetdségek Uj dimenzidjat azaltal, hogy a midzeumi
adatbazisokon belil és azok kdzott rendszereznek.

De nem csak az adatok feldolgozasaban van a szakemberek segitségére. A mesterséges intelligen-
cia képes kiegésziteni a mdtargyakat Ugy, hogy tobb, az eredetihez hasonlé mdtargy digitalis ma-
solatdt veszi alapul. Ezért sem mindegy, hogy a mizeumok a gylijteményeik mely darabjait digita-
lizaljak, és toltik fel az adatbdazisukba, mert ezekbdl az adatokbdl fog az Ml képet alkotni.

Az Uj lehetGségeket jél illusztrdlja az amszterdami Rijskmuseum legjobban latogatott m(itargya,
Rembrandt Ejjeli 6rjdrat cim(i festményének esete. A festmény oldalait 1715-ben levagtak, hogy
beférjen két ajtd kozé, miutdn eredeti helyérél az amszterdami varoshdazara helyezték at. Robert
G. Erdmann, a muzeum vezet6 tuddsa dolgozott azon, hogy rekonstrudlni tudjdk a levagott része-
ket. Ehhez harom forrasa volt: a festmény fennmaradt része, Gerrit Lundens 17. szdzadban készi-
tett masolata, valamint a mesterséges intelligencia. A muzeum kutatdja szamos problémaba t-
kozott, melyet az Ml segitségével tudott csak megoldani: a 400 évvel ezel6tti masolat ugyanis jo-
val kisebb volt, mint az eredeti festmény, rdadasul mas stilusban is készilt. Erdmann harom k-
6nalloé programot hozott |étre, amelyeknek kdszonhetben a szamitégépek megtanultdk, hogyan
kell elvégezni a feladatokat ugy, hogy megoldast taldljanak a problémara. Az els6 program a két
alkotas egyez6 részleteit azonositotta, a masodik program pedig az azonos részleteket egymasra
illesztette. Végil a mesterséges intelligencia Rembrandt stilusdban Lundens masolata alapjan el-
készitette a levagott hidnyzo részeket. A festmény rekonstrualt részeit rovid ideig meg is tekint-
hették a latogatok.

Ugyan a fenti példak azt mutatjak, mennyire j6l hasznosithatd a mesterséges intelligencia a mu-
zeumok életében, a szerepe azonban még gyerekcipdben jar. A jov6ben szamos fontos kérdést
kell tisztazni, kiilonos tekintettel a szerz6i jogokra, a jelenlegi joggyakorlat szerint ugyanis a szer-
zGi jog az ember altal Iétrehozott alkotasokat érinti.

Még nem latni tisztan, hogy az MI milyen tovabbi tavlatokat fog megnyitni a muzeumok életében,
az viszont mar érzékelhetd, hogy a mesterséges intelligencia nem alkalmas arra, hogy teljesen at-
vegye a muzeumokban dolgozé szakemberek feladatait. Mindazonaltal fontos rogziteni a tényt,
hogy a hattérben folyéd munkakat nagyban megkdnnyitheti, mi tobb: fel is gyorsithatja. Olyan
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Osszefliggések felfedezésére lehet képes a muzeumok gyljteményei kozott, amelyeket az ember

talan észre sem venne.

A szerzOk: Hergar Eszter, a Magyar Pénzmiizeum igazgatoja és Peldcz Judit muzeologus.

»Szerkesztett formdban megjelent az Index.hu oldalon 2023. december 9-én.”
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